
 
 
Vek od 4 rokov 
 
Od 2 do 4 hráčov 
 
Obsah: 28 kariet, 7 rodín: 

-Žabia rodina 

-Rodina Čarodejov 

-Kráľovská               rodina 

-Rodina duchov 

-Rodina Trubadúrov 

-Rodina rytierov 

-Rozprávková         rodina 

Cieľ hry: zhromaždiť najvyššie 
počet dokončených rodín 
 
Pravidlá hry: Každá rodina má 4 členov rodiny. 
(Otec, Matka, Syn a Dcéra)  
Rodina je dokončená vtedy ak hráč má všetkých 4 
členov rodiny.  
Každému hráčovi je rozdaných 5 kariet a zvyšok 
kariet je umiestnený v strede na hromade lícom dole 
na stole. 



Hráči sa pozerajú na svoje karty, ale nechávajú si ich 
skryté pred ostatnými hráčmi. Hráči zariaďujú 
svoje karty v rodinnom poradí a ak nejaký hráč má 
vyplnenej rodiny, tak ju umiestnia lícom hore pred 
ostatných. 
Najmladší hráč začína a smer hry je v smere 
hodinových ručičiek. 
Hráč 1 požiada hráča podľa svojho výberu o jednu 
kartu jednej rodiny. (Napríklad. Máte dcéru rodiny 
duchov?) Hráč 1 musí mať aspoň jednu kartu z danej  
vyžiadanej rodiny už v rukách. Ak požiadaný hráč 
má kartu, tak ju musí dať hráčovi 1. Ak hráč 1 
vyhrá kartu, o ktorú požiadal, pokračuje ďalej v kole. 
Ak opýtaný hráč, nemá správnu kartu, potom hráč 1 
ukončí svoje kolo a vezme kartu z hromady zo 
stredu. Potom je na rade ďalší hráč. Ak v 
ktoromkoľvek okamihu nejaký hráč nazbiera 
všetkých 4 členov rodiny, tak ich vyloží pred seba.  
Hra končí, keď sú všetky karty použité a dokončené 
všetky rodiny. Víťaz je hráč s najvyšším počtom 
dokončených rodín. 

 
 
 


