725 Vek od 4 rokov

0d 2 do 4 hracov

N7 Obsah: 28 kariet, 7 rodin:
-Zabia rodina ="
-Rodina Carodejo
-Kralovska Q rodina
-Rodina duchov
-Rodina Trubadurov

-Rodina rytierov 7
-Rozpravkova @ rodina

Ciel hry: zhromazdit’ najvyssie
pocet dokoncenych rodin

Pravidla hry: Kazda rodina ma 4 ¢lenov rodiny.
(Otec, Matka, Syn a Dcéra)

Rodina je dokoncena vtedy ak hra¢ ma vsetkych 4
Clenov rodiny.

Kazdému hracovi je rozdanych S kariet a zvySok
kariet je umiestneny v strede na hromade licom dole
na stole.




Hraci sa pozerajli na svoje karty, ale nechavaji si ich
skryté pred ostatnymi hra¢mi. Hraci zariad'uju

svoje karty v rodinnom poradi a ak nejaky hra¢ ma
vyplnenej rodiny, tak ju umiestnia licom hore pred
ostatnych.

Najmladsi hra¢ zacina a smer hry je v smere
hodinovych ruciciek.

Hrag 1 poziada hraca podla svojho vyberu o jednu
kartu jednej rodiny. (Napriklad. Mate dcéru rodiny
duchov?) Hra¢ 1 musi mat’ aspon jednu kartu z danej %
vyziadanej rodiny uz v rukéch. Ak poziadany hra¢ [
ma kartu, tak ju musi dat’ hra¢ovi 1. Ak hrac 1

vyhra kartu, o ktortl poziadal, pokracuje dalej v kole.
Ak opytany hri¢, nema spravnu kartu, potom hra¢ 1 &

ukonci svoje kolo a vezme kartu z hromady zo
stredu. Potom je na rade d’alsi hrac. Ak v
ktoromkol'vek okamihu nejaky hra¢ nazbiera
vsetkych 4 ¢lenov rodiny, tak ich vylozi pred seba.
Hra konci, ked’ st vSetky karty pouzité a dokoncené
vietky rodiny. Vit'az je hra¢ s najvyssim poctom
dokon¢enych rodin.




