Navod ku hre Piratatak v Slovenéine

Vek: 5-99 rokov

Pocet hracov: 2-4

Obsah: 55 kariet: 4x6=24 kariet , lod*, 20 kariet ,zlata minca“, 8 kariet
Lpirat’, 3 karty ,kanén*

Pravidla: Karty sa zamieSaju a polozia do stredu stola, prednou stranou
nadol. Zac¢ina najmladSi hra¢ a postupuje sa v smere hodinovych
ruciCiek. Kazdy hrag, ked je na rade, si vezme jednu kartu z kdpky
a ukaze ju ostatnym hracom. Kazdy hra¢ si musi zobrat aspon jednu
kartu a potom sa rozhodne, & pokraCuje alebo posunie poradie
nasledujucemu hracovi.

Su 4 moznosti, podla toho, aku kartu si hra¢ potiahne :

Karta LOD: Kazda lod pozostava zo $iestich kariet. Ak hra¢ este nezadal
stavat lod, teraz musi skladat lod tejto farby (to neplati, ak uz iny hrac
zacal stavat lod' tejto farby). Kartu si polozi pred seba prednou stranou
nahor. Hra¢ moze stavat iba jednu lod jednej farby. Ak sa hracovi podari
nazbierat vSetkych 6 kariet lode tej istej farby skér ako ostatnym hracom,
vyhrava hru. Ak si z képky potiahne kartu lode, ktoru nestavia, kartu
poloZi prednou stranou nahor vedla svojich kariet. Bude sa ich moct
zbavit alebo predat’ neskér po€as hry. Ak si potiahne kartu “lod”, hra¢
moze tahat este raz.

Karta ZLATA MINCA: Po vytiahnuti si ,zlatej mince moze ist hrag este
raz a potiahnut si dalSiu kartu. Ked hrac nazbiera 3 ,zlaté mince®, moze
si kupit kusok svojej lode od iného hraca. Kupit si méze len kusky lode
tej farby, ktoru stavia. V jednom poradi si méze kupit' len jednu kartu
s kuskom lode a po jej zakupeni si z kbpky netaha daldiu kartu a na
radeje dalSi hra€. Teda bud si taha dalSiu kartu, alebo kupuje, nie oboje
naraz. Hra€ musi predat kusok lode, ak ho o to iny hra¢ poZiada.

Karta PIRAT: Smola! Ak si hra¢ potiahne ,pirata“, musi tato kartu vratit
spolu s troma svojimi kartami (napr. zlaté mince, Casti lode, ktoré ma
nazvys, alebo Casti vlastnej lode) a polozit ich vedla kbpky v strede
stola. Ak ma hra¢ menej ako 3 karty, musi vratit vdetko, o ma. Ak ma
hra¢ “kanén” mdze nim prebit “pirata” (vyhne sa tak strate troch
cennejSich kariet) a polozit kanén a pirata vedla kopky v strede stola a
potom nasleduje dalSi hrac.

Karta KANON: Ak si hrag vytiahne kartu ,kanén®, uloZi si ju bokom
a pouzije, ked bude potrebovat. Ak si hra¢ vytiahne ,pirata“, méze nim



nahradit kartu ,kanon®, namiesto straty troch cennejSich kariet. Ak si hrac
vytiahne ,kanon®, méze ist este raz a tahat dalSiu kartu.

Ked sa képka v strede stola spotrebuje, treba premieSat kdpku
vratenych kariet, poloZit' ju do stredu stola prednou stranou nadol a hra
moZzZe pokracovat.

Kto vyhrava? Hrag, ktory ako prvy skompletizuje svoju lod' (6 kariet lode
tej istej farby).



Navod ke hie Piratatak v Cestiné

Vék: 5-99 let
Pocet hracu: 2-4

Obsah: 55 karet: 4x6 = 24 karet "lod", 20 karet "zlata mince", 8 karet
"pirat", 3 karty "kanon"

Pravidla: Karty se zamichaji a poloZi do stfedu stolu, pfedni stranou
doll. Zac¢ina nejmladsi hrac a postupuje se ve sméru hodinovych rucicek.
Kazdy hrac, kdyz je na fadé, si vezme jednu kartu z hromadky a ukaze ji
ostatnim hrac¢lim. Kazdy hra¢ si musi vzit alespon jednu kartu a pak se
rozhodne, zda pokracuje nebo posune pofadi nasledujicimu hradi.

Jsou 4 moznosti, podle toho, jakou kartu si hra¢ potahne:

Karta LOD: Kazdéa lod sestava ze $esti karet. Pokud hrag jesté nezadal
stavét lod, nyni musi skladat lod' této barvy (to neplati, pokud jiz jiny hra¢
zacal stavét lod této barvy). Kartu si polozi pfed sebe predni stranou
nahoru. Hra¢ mlze stavét pouze jednu lod jedné barvy. Pokud se hraci
podafi nasbirat vSech 6 karet lodé téze barvy dfive nez ostatnim hra¢am,
vyhrava hru. Pokud si z hromadky potahne kartu lodé€, kterou nestavi,
kartu poloZi licem nahoru vedle svych karet. Bude se jich moci zbavit
nebo prodat pozdéji béhem hry. Pokud si potahne kartu "lod", hra¢ mize
tahnout jesté jednou.

Karta ZLATA MINCA: Po vytaZeni si "zlaté mince" muze jit hrag jesté
jednou a potahnout si dalSi kartu. Kdyz hra¢ nasbira 3 "zlaté mince",
muze si koupit kousek své lodé od jiného hrace. Koupit si muze jen
kousky lodé té barvy, kterou stavi. V jednom poradi si mize koupit pouze
jednu kartu s kouskem lodi a po jejim zakoupeni si z hromadky netahne
dalSi kartu a na Radéjov dalSi hrag. Tedy bud si tahne dalsi kartu, nebo
kupuje, ne oboji najednou. Hra¢ musi prodat kousek lodi, pokud jej o to
jiny hra¢ pozada.

Karta PIRAT: Smola! Pokud si hraé potahne "pirata", musi tuto kartu vratit
spolu se tfemi svymi kartami (napf. Zlaté mince, Casti lodi, které ma
nazbyt, nebo &asti vlastni lodi) a polozit je vedle hromadky uprostfed
stolu. Pokud ma hra¢ méné nez 3 karty, musi vratit vS8echno, co ma.
Pokud ma hra¢ "kanén" mize jim pfebit "pirata" (vyhne se tak ztraté tfi



cennéjSich karet) a polozit kanén a pirata vedle hromadky uprostfed stolu
a pak nasleduje dalsi hrac.

Karta Karion: JestliZze si hra¢ vytahne kartu "kanén", uloZi si ji stranou a
pouzije, kdyz bude potfebovat. Pokud si hra¢ vytahne "pirata”, mize jim
nahradit kartu "kanén", namisto ztraty tfi cennéjSich karet. Pokud si hrac
vytahne "kanén", mlze jit je$té jednou a tahnout dalSi kartu.

KdyZ se hromadka uprostfed stolu spotfebuje, tfeba promichat hromadku
vracenych karet, polozit ho do stfedu stolu pfedni stranou doll a hra
mUze pokracovat.

Kdo vyhrava? Hrac, ktery jako prvni zkompletuje svou lod (6 karet lodé
téZe barvy).



