Navod ku hre Zanimatch v Slovencéine
(Zvieraci mis-mas DJ05153)

Vek: 5-9 rokov
Pocet hracov: 2-6

Obsah: 12 velkych kariet "mix zvierat", 60 "zvieracich" kariet, vSetky
zvierata su uvedené na zadnej strane.

Ciel hry: Bud prvy, kto sa zbavi vSetkych svojich kariet.

Pravidla:

Kazdy hra¢ dostane 8 kariet so zvieratami. Drzi ich v ruke a pozorne si
prestuduje zvieratd na nich. Ostatné karty sa polozZia v képke na stol
licom nadol. Kbpka velkych kariet ,mix zvierat" je poloZzena v strede stola
taktiez licom nadol. Zacina najmladsi hra¢ a postupuje sa v smere
hodinovych ruciciek. Otoci prvu velka kartu. Hraci rychlo prezru jej obsah
a ak sa v spleti zvierat nachadza niektoré z tych, ktoré maju, bleskovo
vyhodia danu kartu. Hrag, ktorému sa to podari ako prvému, ma ako
jediny pravo sa danej karty zbavit. Ak vyloZil nespravnu kartu, berie si ju
spat spolu s dal§imi dvoma kartami ako penaltami.
Velké karty sa odkladaju nabok a ked sa minu, opat sa zamieSaju a hra
pokracuje.

Potom dalSi hra¢ na rade oto€i velku kartu a hra sa dalej. Vyhercom je
hrag, ktori sa ako prvy dokaze zbavit' vSetkych svojich kariet.

Obmena hry: Kazdy hra¢ ma v ruke 8 kariet. Prvy hrac otoci velku kartu
»,Mix zvierat" a rata do 5. VSetci sa snazia zapamatat’ si zvierata, ktoré na
nej vidia. Potom sa velka karta oto¢i licom nadol. Hraci rychlo vyloZia tie
zvierata, ktoré videli na ,mix karte“.

Ak su vSetci pripraveni, skontroluju sa karty kazdého hraca s velkou ,,mix
kartou". Spravne karty sa odlozia a nespravne si s ponechaju. Za kazdu
nespravnu kartu si eSte beru jednu extra kartu ako penaltu.

Pouzité ,mix karty" sa po€as hry odkladaju nabok. Ked uz boli otocené
v8etky velké ,mix karty" vyhrava hrac, ktorému zostane v ruke najmenej
zvieracich kariet.
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Navod ke hire Zanimatch v ¢estiné
(Zvifeci mis-mas DJ05153)

Vék: 5-9 let
Pocet hracu: 2-6

Obsah: 12 velkych karet "mix zvifat", 60 "zvifecich" karet, vSechna
zvifata jsou uvedeny na zadni strané.

Cil hry: Bud prvni, kdo se zbavi vSech svych karet.

Pravidla:

Kazdy hra¢ dostane 8 karet se zvifaty. Drzi je v ruce a pozorné si
prostuduje zvifata na nich. Ostatni karty se polozi v hromadce na stul
licem dol. Hromadka velkych karet "mix zvifat" je poloZzena uprostfed
stolu také licem dolu. Zaéina nejmladsi hra¢ a postupuje se ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Otoci prvni velkou kartu. Hraci rychle prohlédnou jeji
obsah a pokud se ve spleti zvifat nachazi nékteré z téch, které maji ,
bleskové vyhodi danou kartu. Hrag¢, kterému se to podafi jako prvnimu,
ma jako jediny pravo se dané karty zbavit. Pokud vyloZzil nespravnou
kartu, bere si ji zpét spolu s dalSimi dvéma kartami jako penaltami.
Velké karty se odkladaji stranou a kdyZ dojdou, opét se zamichaji a hra
pokracuje.

Potom dalSi hra€ na fadé otoCi velkou kartu a hraje se dal. Vyhercem je
hrac¢, ktefi se jako prvni dokaze zbavit vSech svych karet.Konec hry:
vitézem se stava hrac, ktery skonci s nejvétsim poctem karet.

Obmeéna hry: Kazdy hra€ ma v ruce 8 karet. Prvni hrac oto¢i velkou kartu
"mix zvifat" a pocita do 5. V8ichni se snazi zapamatovat si zvifata, ktera
na ni vidi. Pak se velka karta oto¢i licem dold. Hradi rychle vylozi ta
zvifata, které vidéli na "mix karté".

Pokud jsou vSichni pfipraveni, zkontroluji se karty kazdého hrace s
velkou,, mix kartou ". Spravné karty se odloZi a nespravné si s ponechaji.
Za kazdou nespravnou kartu si jesté berou jednu extra kartu jako penaltu.
Pouzité "mix karty" se béhem hry odkladaji stranou. Kdyz uz byly oto¢eny
vSechny velké "mix karty" vyhrava hrac, kterému zlstane v ruce nejméné
zvifecich karet.
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Uzoka  Hviezica Kiokan Rajka Klaunoefkay Tunak
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