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mPravidlé hry K '?ﬁ?‘

Kraliky a liSky organizuju velky piknik: nasli miesto, ale nie jedlo. Rozhodli sa
to hladat’ v timoch a spojit’ sa tak nestratia sa.
Ktory tim prinesie spat’ najviac ovocia a zeleniny?

Obsah: 4 zajace a 4 lisky zviazané do parov, 1 dosticka ,Piknik”, 16 dlazdic ,Ciel” (4
dlazdice ,Kvetinova zadhrada“, 4 dlazdice ,Hora“, 4 dlazdice ,Les”, 4 dlazdice ,Vidiek”, 1
koleso , 27 ,jedlovych“ pultov (8 jablk, 8 meldnov, 8 mrkiev a 3 anandsy).

Koncept: Kazdy zviazany tim jedného kralika a jednej liSky sa presuva z dlazdice na
dlazdicu a zbiera tolko jedla, kolko najde na piknik!

Ciel hry: aby ste vytvorili ¢o najdlhsi rad jedla.

Priprava hry:

- Umiestnitedlazdicu ,Piknik” do stredu stola a rozloZte vsetky ,,miesto”
Zetény nahodne okolo nej s anandsovou stranou smerom nadol.

- Po¢itadlo jablk, melénu a mrkvy ndhodne umiestnite na ,miesto”
Zetdny: polozte 2 zetony na 8 dlazdic, ktoré st najdalej od pikniku, a 1 na vSetky ostatné.

- PoloZte koleso na stol tak, aby nan kazdy dosiahol, a poloZte 3 ananasy opacnou stranou

nadol.
Kazdy hrac si vyberie par zvierat v inej farbe a polozi ich na zetén ,,Piknik”.
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Hranie hry:

Zacina najmladsi hrac, potom hra
pokracuje v smere hodinovych
ruciciek. Ked'si na rade, hrac roztoci
koleso. Rucicky ukazuju na dva ciele:
horny je pre kralika a dolny pre lisku.

Ak je Snurka, ktord ich spdja, na to dostatocne dlha, hra¢ moéze presunut 1 zo svojich 2 zvierat
na zobrazeny Zeton ,miesto”.

- Ked'zviera pristane na Zeténe s 1 alebo 2 Zetonmi ,Jedlo”.
on it, the player takes the counter of their choice.

- Ked'zviera pristane na Zetone bez ,jedla”
prechadza na fiu,a hrac obrati Zeton.
Ak na druhej strane Zetdna néjdu ananas, éno
vezme si anandsovy Zeton: ak nie, ni¢ sa nedeje.
Zetén sa nechéva prevrateny.

- Ked'zviera pristane na Zetone s ananasom,
ni¢ sa nedeje. Je to preto, Ze ho uz nazbieral iny hrac.

V tomto priklade musi kralik prejst’ na
dlazdicu ,Kvetinova zahrada“ alebo

liska na dlazdicu ,Vidiek". www.happybunny.sk

Pozor! Snirka medzi vagimi
zvieratami nesmie prechadzat cez
Spagat patriaci paru iného hraca.

Poznamka 1: Na Zetdne mdze byt naraz iba 1 zviera, s vynimkou zZetonu ,,Piknik”.

Pozndamka 2: Hra¢ nemusi byt schopny ist na svojom tahu z dvoch dévodov: medzi parmi
ostatnych hracov mozu byt povrazy, ktoré mu blokuju cestu, alebo Ze Zetdny miesto, kam by
mohol ist, si uz obsadené. V Ziadnom z tychto pripadov sa hra¢ nemoze pohnut a jeho tah je
u konca.

Ked'ich tah skondi, hra sa presunie na dalSieho hraca.

Koniec hry:
Hra konci, ked st vyhraté vsetky 3 anandsy. Vsetci hraci si zoradia svoje Zetony ,Jedlo”
(jablka, mrkva, vodné meldny a ananas) a vyhrava hrac s najdlhsou liniou.
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Pokrocila verzia:

V pokrocilej verzii méze mrkvu zbierat iba kralik a iba liska meldny. Obe zvieratd moézu
zbierat jablka (a ananasy).

Hra od Johana Benvenuta a Kévina Josta www.happybunny.sk
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