NAVOD NA POUZITIE PRODUKTU
PODMORSKE DOBRODRUZSTVO

Pocet hracov: 2-4

VSetky herné kamene rozdame medzi hracov. Najmladsi zacina, umiestni
kamen kamkolvek na hraciu plochu.

Dalgie hra¢ v poradi napoja dalsi kamen, tak aby rovnaké obrazky nadvazovali
(princip domina), musi si vSak dat pozor, aby sa dalSie Casti kamena dotykali
dalSich kamenov len polickami s rovnakymi obrazkami.

Kamene maju rbzne tvary (tetris) o to je hra zlozitejSie. Ked hrac na tahu
nemd&ze umiestnit kamen na plochu, musi si vziat spat hracie kamene, kym
nemd&ze ten svoj umiestnit na plochu.

Vyhrava ten hrac, ktorému sa podari umiestnit vsetky hracie kamene na plochu



NAVOD K POUZITI PRODUKTU
PODMORSKE DOBRODRUZSTVI

Poclet hracd: 2-4

VSechny herni kameny rozdame mezi hrace. Nejmladsi zacing, umisti kamen
kamkoliv na hraci plochu.

Dalsi hrac v poradi napoji dalsi kamen, tak aby stejné obrazky navazovaly
(princip domina), musi si vSak dat pozor, aby se dalsi Casti kamene dotykaly
dal3ich kamend jen policky se stejnymi obrazky.

Kameny maji rdzné tvary (tetris) o to je hra slozitéjsi. Kdyz hrac na tahu nemuze
umistit kdmen na plochu, musf si vzit zpét hraci kameny, dokud nemU(ze ten
sv{j umistit na plochu.

Vyhrava ten hrac, kterému se podafi umistit vSechny hraci kameny na plochu



