





Pravidla hry TWIST

Vek: 6 - 99 rokov

@ Pocet hragov: 4 - 6

@ Obsah: 3 sady po 9 priehl'adnych karticiek so
zvieratami, 3 sady po 9 farebnych karticiek, 30
obrazkovych karticiek so zadanim.

@ Ciel'hry: Byt prvy tim, ktory ziska 5 karticiek so zadanim.

Princip hry: Twist up je komunikaéna timova hra. V kazdom
dvojélennom time dava | hrac¢ svojmu spoluhracovi
intrukcie, ako umiestnit karticky so zvieratami, aby
presne kopirovali predlohu. Hrag, ktory plini instrukcie,
nepozna zadanie. Hrag¢, ktory dava instrukcie, sa nesmie
kartic¢iek dotykat.

Priprava hry: Hraju 2 alebo 3 dvojclenné timy. Kaidy
tim ma hovorcu, ktory dava instrukcie a hraca, ktory
instrukcie plni. Tieto ulohy si hraci po kazdom kole
vymenia. Kazdy tim si pripravi sadu 9 farebnych
karticiek a 9 priehladnych karticiek so zvieratami.
Spoluhraci sedia oproti sebe. Karti¢ky so zadanim
otocte licom nadol a polozte ich na képku doprostred
stola.

Postup hry: Instruktor kazdej dvojice si potiahne
karti¢ku so zadanim a drzi ju tak, aby spoluhrac¢ zadanie
nevidel. Ked' su instruktori pripraveni, odstartujte hru.
Obaja indtruktori hovoria suc¢asne, kazdy so svojim
spoluhrac¢om. Instruktor dava spoluhracovi potrebné
informacie, aby z farebnych a priehladnych karticiek
zostavil obrazok podl'a zadania. Zvierata na kartickach
musia byt spravne oto¢ené. Instruktori si preto davaju
pozor, aby karti¢ku so zadanim drzali spravne.



Zvierata na kartickach musia byt spravne otocené.
InStruktori si preto davaju pozor, aby karti¢ku so
zadanim drzali spravne.

Hovoria len inStruktori, spoluhréaéi ich len po&avaju
a reaguju podl'a instrukcii, nesmi sa na ni¢ pytat.

Kolo sa kon¢i, ked' je niektory tim s ulohou
hotovy. Skontroluje si ju podla karticky so
zadanim.

e Ked' ma vsetko spravne, ziska danu karti¢ku so
zadanim ako bod.

e Ked' nema dlohu spravne, strati | zo svojich ziskanych
karticiek a poloZi ju naspodok képky karticiek so
zadanim.

Karti¢ky so zadanim, ktoré v kole nikto neziskal,
poloite naspodok képky s kartickami so zadanim

a zacnite dalSie kolo. InStruktor a spoluhrac si
vymenia roly.

Koniec hry: Tim, ktory prvy ziska 5 karticiek,
zvitazil.

Autor hry: Babayaga.



