
Návod ku hre BATANIMO v Slovenčine  
(DJ05177) 

Vek: 3-6 rokov 
Počet hráčov: 2-4 
Obsah: 36 kariet 
 
Cieľ hry: získať všetky karty 
 
Pravidlá:  
Rozdajte všetky karty. Každý hráč si zo svojich kariet vytvorí kôpku 
a položí si ju pred seba prednou stranou nadol. Všetci hráči naraz obrátia 
prvú kartu zo svojej kôpky. Ten hráč, ktorý má na svojej obrátenej karte 
najväčšie zviera, vyhráva všetky obrátené karty. 
Ak sa stane, že hráči obrátia karty so zvieratami rovnakej veľkosti, 
povedia „bitka“ a potiahnu si zo svojej kôpky ešte po jednej karte, tento 
krát ju ale neobrátia. Potiahnu si ešte po jednej a túto obrátia. Ten hráč, 
ktorý má na poslednej karte najväčšie zviera, vyhráva všetky karty 
z tohto kola. 
Deti, ktoré ešte nevedia počítať, ľahko určia, kto vyhráva kolo, 
porovnaním veľkosti zvierat. 
 
Koniec hry: víťazom sa stáva hráč, ktorý skončí s najväčším počtom 
kariet. 
 

  



Návod ke hře BATANIMO v češtině  
(DJ05177) 

Věk: 3-6 let 
Počet hráčů: 2-4 
Obsah: 36 karet 
 
Cíl hry: získat všechny karty 
 
Pravidla:  
Rozdejte všechny karty. Každý hráč si ze svých karet vytvoří hromádku 
a položí si ji před sebe přední stranou dolů. Všichni hráči najednou obrátí 
první kartu ze své hromádky. Ten hráč, který má na své obrácené kartě 
největší zvíře, vyhrává všechny obrácené karty. 
Pokud se stane, že hráči obrátí karty se zvířaty stejné velikosti, řeknou 
"bitva" a potáhnou si ze své hromádky ještě po jedné kartě, tentokrát ji 
ale neobrátí. Potáhnou si ještě po jedné a tuto obrátí. Ten hráč, který má 
na poslední kartě největší zvíře, vyhrává všechny karty z tohoto kola. 
Děti, které ještě neumějí počítat, snadno určí, kdo vyhrává kolo, 
porovnáním velikosti zvířat. 
 
Konec hry: vítězem se stává hráč, který skončí s největším počtem 
karet. 
 


