O

S

D ungeon

Author Cédric Martinez - Design Steve Simpson

S =
-99 ., < Q"‘,,f ®

www.happybunny.sk o


KovacikL
Typewritten text
roky

KovacikL
Typewritten text
www.happybunny.sk


-

Cesta zo zalara
Dungeon

Obsah

*

www.happybunny.sk


KovacikL
Typewritten text
Cesta zo žalára

KovacikL
Typewritten text
www.happybunny.sk


W Pravidia hry I ik
IAF

Obsah:

1 hracia doska, 4 vstupnékarty, 1 vystupna karta, 8 kariet prekazok (2 stena, 2
drak, 2 zavereté dvere, 2 zavretd truhlica), 16 normalnych “cesti¢iek” dlazdic
(ogislované od 1 do 16), 8 Specialnych “priechod” dlazdic (2 rytieri, 4 kitce, 2 otvorené
truhlice), a 40 kariet vyziev (4 Urovne obtiaznosti).

Jednoduché Stredné Tazké Velmi tazké

L 4 L 2 4 1 2 2 2 4600

Ste strateni v zalari a budete musiet pouzit spravne priechody, aby ste sa dostali von.
Pouzite karty, ktoré dostanete, ako domino, aby ste si vytvorili cestu k vychodu.

Ciel hry: Vytvorit cestu s dlazdicami ,priechodu” medzi vchodom a vychodom.

Zalozenie hry: Postavte dosku. Umiestnite karty ,vstupu®, ,vystupu“ a karty
.prekazok” (steny, draky, zatvorené dvere a zamknuté truhlice) na jednu stranu.
Oddelte bezné dlazdice ,priechodu” od Specialnych dlazdic (kluce, rytieri, otvorené
truhlice). Umiestnite karty vyziev na jednu stranu.

Hranie hry: Kazda karta vyzvy vam ukazuje pozicie pre vstup a vystup, dlazdice, ktoré
mobzete pouzit, a vSetky prekazky (zatvorené dvere, draky, steny alebo zamknuté
truhlice), ktoré budete musiet’ prekonat pomocou Specialnych dlazdic priechodov.

Vytiahnite kartu vyzvy a postavte hraciu plochu podla obrazka:
1. Umiestnite vstupnu kartu na okraj dosky a vystupnu kartu na jedno z poli

2. Ak su na karte vyzvy zobrazené prekazky, umiestnite karty prekazok na spravne
policka
3. Vezmite si dlazdice ,priechodu®, ktoré budete potrebovat na dokonéenie vyzvy
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Uroven naro¢nosti

Vstupna karta

Norméalna
“priechod” karta

Cislo vyzvy

Karty prekazok

Vystupna karta
Specialna
“priechod” karta

Riesenie vyzvy: Pouzite karty ,priechodu” zobrazené na karte vyzvy na prepojenie
vstupu a vystupu. Ak to chcete urobit, musite si vytvorit cestu umiestnenim kariet

Jpriechodu” vedla seba.

Aby ste sa mohli pohybovat od vstupu k prvej dlazdici a potom z dlazdice na dlazdicu,
2 dvere vedla seba musia mat’ rovnaku farbu.

- Karty priechodu sa nedaju otacat: musia byt
pouzité sprdvnym smerom nahor (s dverami

vo vzpriamenej polohe).

- Umiestnite karty na poli¢ka na doske.

- Polozte poslednu kartu na vystupnu kartu.
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Prekonavanie prekazok: niektoré karty vyziev obsahuju prekazky.

*
*

*
*

Stena:
kartu priechodu nemézete umiestnit' na Ziadne polia obsahujuce tato kartu.

Drak:
na kartu draka mozno umiestnit iba dlazdice priechodov zobrazujuce
Jrytiera“. Musite si vybrat, ktoré z 2 rytierskych dielikov pouzijete:

Zaveté dvere: na kartu so zatvorenymi dverami je mozné umiestnit iba dlazdice
priechodu s ,kfa€éom*. Musite si vybrat, ktoru zo 4 kraiet kluCov pouZijete:

Zamknuta truhlica: na kartu zamknutej truhlice je mozné umiestnit iba
dlazdice priechodu zobrazujlce ,otvorent truhlicu®. Musite si vybrat, ktort
z otvorenych kariet truhlice pouzijete:
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Priklad:
Karta vyzvy

L4 o%% 18

e

10-13 5
14-15-16 hza

Karta rytiera, ktora
sa nepouzie:

Startovacia zostava RieSenie

RieSenia su na konci brozury. Vyzvy od
Cédrica Martineza.
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